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UWAGA KIEROWNICY!

Jak wiecie, ostatnie lata przyniosty
lawine konkurentéw. Nie. Nie kon-
kurentéw. Nasladowcéw. Mimo to
Rada Nadzorcza chciataby, abyscie
podniesli poprzeczke i przypomnieli
Swiatu, ze Galactic Cruise jest nume-
rem jeden w dziedzinie kosmicznych
wakac;ji.

Dlatego Rada Nadzorcza powierzyta
wam kilka ambitnych zadan, ktére,
jesli zostang zrealizowane, przesuna
granice tego, co ludzie uznajg za
mozliwe. tacznie do zrealizowania
jest 12 Osiagnie¢, ktére mozecie
realizowac¢ w dowolnej kolejnosci.
Kazde zrealizowane Osiagniecie
Zzapewnia wam nowg zawartos¢
rozgrywki, a takze trudniejszg wersje
tego Osiggniecia. Zrealizowanie

(4

tego Zaawansowanego Osiggniecia
nagradza was Certyfikatem, ktéry
mozecie z duma powiesi¢ na $cianie
w biurze.

Chociaz rozgrywka nadal jest rywali-
zacyjna i tylko jeden kierownik moze
zostaé¢ awansowany na nowego CEO,
wspotpraca moze sie wam opftacic,
aby realizowa¢ Osiggniecia. Moze
to prowadzi¢ do bardzo ciekawych
sytuacji w rozgrywce: ty i pozostali
kierownicy mozecie probowac
zrealizowac¢ to samo Osiagniecie
albo wybraé rézne Osiga-

gniecia do realizacji.

Witajcie wszyscy! Z tej strony Zoé. Podoba wam sie

moj nowy wyglad? Mysle, ze méj nowy robo-stylista,

0000

Niezaleznie od tego, jak podejdzie-
cie do tego wymagajgcego zadania,
Rada Nadzorcza ma petne zaufanie,
Ze sprostacie wyzwaniu!

Wszystkie komponenty

z tego rozszerzenia sg
oznaczone tg ikong, wska-
zujacy do ktérego pudetka
(*) naleza.

lon-0 Tool, wykonat Swietna robote. Ale nie jestem tu,
zeby méwié o tym. Jestem tu, jak zawsze, zeby daé
wam kilka pomocnych wskazéwek w trakcie waszych

rozgrywek!

Ta instrukcja nie jest taka, jak poprzednia, poniewaz

To przypomnienie, aby nie czy-
tac¢ dalej, dopdki nie otrzymasz
stosownego polecenia!

przed rozpoczeciem bedziecie musieli przeczytac ja
tylko do strony 7. Otrzymacie polecenie, aby czyta¢
kolejne strony w miare realizowania Osiagniec.

Wczesniej méwitam wam o réznych ikonach

i rodzajach pudetek, ktore napotkacie w instrukcji.
Jesli potrzebujecie przypomnienia, mozecie zajrze¢ do
waszego Podrecznika Treningowego. W tej instrukcji
znajduje sie kilka nowych ikon, ktére musicie znac,

i ktdre tutaj opisatam.

_ POCZATKOWE PRZYGOTOWANIENAKLEJEK |

A A

Taki symbol wskazuje, ze nale-
zy naklei¢ Naklejke na stronie
8 Ksiegi Rejestrow Firmy (z gry
podstawowe;j).

Informacje w takiej ramce
wskazujg, w jaki sposéb Rachel
wchodzi w interakcje z modu-
tem w trybie Solo.

Umies$é Naklejki Informacyjne Rozszerzenia Osiggniec¢ na stronie 8 Ksiegi
Rejestrow Firmy. Umiesé Naklejke 1 tak, aby zakrywata pasek ,Do wykorzystania
w przysztosci”. Umies¢ Naklejke 2 ponizej Naklejki 1.



_HODUY- PODSTAWOWE ZHOZENA

Jak z walizki po dtugiej podrézy, jest tu sporo do
wypakowania. Na szczescie dla was nasi profesjonalni

organizatorzy zapakowali cate to przedsiewziecie w por-
cjowane, przystepne doswiadczenie.

Rozszerzenie ,Osiggniecia” do gry Galactic Cruise zawiera
wiele modutéw, ktére mozna dotgcza¢ do rozgrywek pojedyn-
czo albo w dowolnej kombinacji z innymi. Dodatkowo moduty
z rozszerzenia ,Osiggniecia” mozna tgczy¢ w dowolnej kom-
binacji z modutami z rozszerzen ,Modernizacje” i ,Kwatery”.

Choc¢ granie z uzyciem jak najwiekszej liczby
moduftéw moze byc¢ ekscytujace, wiekszos¢
_ kierownikdw uwaza, zZe granie z tylko
| kilkoma naraz tworzy najbardziej optymalne
- $rodowisko pracy.

Rozszerzenie ,0Osiggniecia” zawiera kilka Modutéw Poczatko-
wych, z ktérych mozecie korzysta¢ od razu. Znajdujg sie one
w pudetku z gwiazda. Sg one opisane na stronie 6.

Pozostate moduty trzeba bedzie odblokowaé poprzez realiza-
cje Osiagnie¢. Kazde Osiagniecie, ktore zrealizujecie, zapew-
ni wam nowg zawartos¢é rozgrywki i poinstruuje was, aby
przeczyta¢ nowg strone w tej instrukcji. Osiggniecia mozna
realizowa¢ w dowolnej kolejnosci.

Niektore kombinacje przygotowania rozgrywki i modutéw
moga sprawic, ze Osiggniecia bedg trudniejsze albo tatwiej-
sze do zrealizowania, niz przy innych kombinacjach.

Jesli macie trudnos¢ z realizacja jednego
z Osiagnieé, podczas przygotowania rozgryw-
ki mozecie swobodnie dobra¢ Technologie

' oraz Zdolnos$¢ Doswiadczonego Pracownika

' najbardziej odpowiednie dla tego Osiagniecia.

Jesli opis zasad modutu nie posiada takiej
ramki, Rachel zignoruje ten modut, a ty mozesz
gra¢ bez zadnych zmian w zasadach.

Tak zwani ,eksperci” z Regal Nebula Cruises uwazaja,
Ze Galactic Cruise to firma, ktdra tkwi w przesztosci,
pozbawiona perspektyw innowacji. Musimy pokazac im,
Ze nasza pomystowos¢ nie zna granic!

Na koniec kazdej rozgrywki sprawdzcie, czy ktérykolwiek
gracz zrealizowat ktores z dostepnych Osiggnie¢, a nastepnie
wykonajcie ponizsze kroki dla kazdego zrealizowanego

Osiagniecia:
7 B
()

Posioday 2 Slotki w kosmosie
w Iym gamym coesla

1. Zapiszcie imie gracza, ktory
zrealizowat to Osiggniecie oraz
aktualng date w odpowiednim
wierszu (@) w Rejestrze Osiggniec.
Jesli wiecej graczy zrealizowato
to samo Osiggniecie w tej samej
rozgrywce, zapiszcie imie tego
gracza sposréd nich, ktéry zdobyt
wiecej PZ w tej rozgrywce.

2. Otworzcie pudetko wskazane@ponizej Osiaggniecia.

3. Dodajcie Naklejke Zaawansowanego Osiggniecia z tego
pudetka na wskazane miejsce (&) pod zrealizowanym
Osiaggnigeciem w Rejestrze Osiggniec.

4. Przeczytajcie strone instrukcji wskazang na karcie Opisu

znajdujacej sie we wtasnie otwartym pudetku.

Dodajcie wszystkie karty Planu do talii kart Planu.

6. 0Od teraz mozecie uzywac tej zawartosci we wszystkich
kolejnych rozgrywkach!

o

Niektore karty Planu sg przypisane do kon-
kretnych modutdw, z ktérych mozecie nie
 korzysta¢ w danej rozgrywce. Jesli podczas
| rozgrywki natraficie na takg karte, po prostu

| usunicie ja z gry i zastgpcie nowa.

Zrealizowanie Osiggniecia odblokowuje dodatkowe kompo-
nenty rozgrywki oraz trudniejszg wersje tego samego Osig-
gniecia, zwang Zaawansowanym Osiggnieciem.

Mozecie teraz sprébowac zrealizowa¢ Zaawansowane Osig-
gniecie w kolejnych rozgrywkach, korzystajgc z dodatkowych
kart Planu i Modutéw, ktére odblokowaliscie!

Jesli zdarzy sie wam zrealizowa¢ Zaawansowane Osiggnie-
cie w trakcie tej samej rozgrywki, w ktérej je odblokowaliscie,
mozecie od razu wykonaé kroki z sekcji Zaawansowanego
Osiggniecia.

Podczas rozgrywek w trybie Solo mozesz stan-
dardowo realizowa¢ wszystkie Osiggniecia.

Rachel nie realizuje Osiagnie¢, nawet jesli zda-
rzy sie, ze spetni warunki ktéregos z nich.



Nie wystarczy ustawi¢ poprzeczke tak wysoko, jak to mozli-
we. Czas spojrze¢ na nasze wtasne granice i je pokonac. Nie
bedzie tatwo, ale wyposazymy was w narzedzia najnowszej
generacji i zapewnimy po drodze bezkonkurencyjne szkolenie.

Na koniec kazdej rozgrywki sprawdzcie, czy ktérykolwiek
gracz zrealizowat ktéres z dostepnych Zaawansowanych
Osiaggnieg, a nastepnie wykonajcie ponizsze kroki dla kazde-
go zrealizowanego Zaawansowanego Osiggniecia:

1. Zapiszcie imie gracza, ktéry zrealizowat to Osiggnigcie
oraz aktualng date w odpowiednim wierszu w Rejestrze
Osiaggnie¢. Jesli wiecej graczy zrealizowato to samo
Osiagniecie w tej samej rozgrywce, zapiszcie imie tego
gracza sposrod nich, ktéry zdobyt wiecej PZ w tej roz-
grywce.

2. Ten gracz zdobywa Certyfikat z pudetka tego Osiggnie-
cia. (Zob. ponizej).

74748 [(Penfk zrealizowata Zaawansowane Osig-

gniecie dla Statkéw Réwnolegtych.

P 3

STATKI ROWNOLEGLE

Posiodaj 2 Statkl w kosmosie
w tym samym crosie.

e, ;74% ey ([

P posiodol

Na koniec rozgrywki
podpisuje sie

W wyznaczonym
wierszu, odnotowu-
jac swoje wielkie
dokonanie.

Nie ma znaczenia, ze
to nie ona zreali-

3. Ten gracz umieszcza Certyfikat z zapisanym na nim w ym somym czosle, zowata pierwotne
swoim imieniem na Scianie Biura, widocznej po we- Pastn Grognard  12/15/2025 Osiagniecie, ktére
wnetrznej stronie wieka pudetka tego rozszerzenia. odblokowato Za-

4. Jesli w ten sposéb zostanie zakryta jedna z tych ikon: awansowane.

! odblokowujecie wskazane pudetko i mozecie je
teraz otworzy¢!

Poniewaz [Pl wygrata rozgrywke, zdobywa Ztoty

Certyfikat

@do umieszczenia na Scianie Biura. Gdyby

nie wygrafa, wcigz mogtaby wpisa¢ swoje imie i umie-
sci¢ Certyfikat, ale bytby to wtedy Srebrny Certyfikat.

" CERTYFIKATY

Zrealizowanie Zaawansowanego Osiggniecia nagradzane
jest Certyfikatem.

Zdobywasz Ztoty Certyfikat, jesli zrealizowate$
Zaawansowane Osiggniecie i wygrates rozgryw-
ke w ktorej tego dokonates.

Zdobywasz Srebrny Certyfikat, jesli zrealizowa-
tes Zaawansowane Osiagniecie, ale nie wygra-
tes rozgrywki w ktdrej tego dokonates.

Certyfikaty mozna zdobywaé w dowolnej kolejnosci. Pierw-
szy zdobyty Certyfikat umiesécie na polu naklejki oznaczo-
nym jako ,Certyfikat 1", drugi na ,Certyfikat 2" i tak dale;j.

Jesli zakryjecie _ , otworzcie wskazane pudetko:
+ Pudetko X po zdobyciu 3 Certyfikatdw.
+ Pudetko Y po zdobyciu 7 Certyfikatéw.
+ Pudetko Z po zdobyciu 12 Certyfikatow.

[Panfh umieszcza Certyfikat na Scianie Biura na
pierwszym dostepnym polu naklejki. To trzeci raz, gdy

dodawany jest Certyfikat, wiec umieszcza go na polu

, zakrywajac w ten
sposéb ikone | .
Pudetko X zostato
teraz odblokowane
dla wszystkich w ko-
lejnych rozgrywkach!

[Paaib otwiera Pudetko
X, aby sprawdzic¢, co
zostato odblokowane!




MODUWPOCZATKOWE B~

Aby przygotowac was na nadchodzgce wyzwania, Rada
Nadzorcza przyznata rezydentce-geniuszce, Zo€ Tang,
specjalne uprawnienia do wspdtpracy z wami. Wnosi do
zespotu lata doswiadczenia i pomystowos¢, aby pomdc
wam 0siggna¢ wasze cele.

/ PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI |/

Po umieszczeniu wszystkich Bezstronnych Pracownikéw

(w rozgrywkach dla 1 albo 2 graczy), umiescécie Zoé w pierw-

szej dostepnej lokacji zgodnie z kierunkiem ruchu wskazé-

wek zegara@ zaczynajac od neutralnego Rozwiniecia f_a'

wymienionego w sekgc;ji na zakrytej karcie Technologii
uzytej podczas przygotowania rozgrywki.

(€Y)

Potasujcie kafle Zdolnosci Zoé i umiesécie jeden z nich

losowo odkryty na dziedzincu Sieci@(naprzeciw kafla
Doswiadczonego Pracownika, zakrywajac ilustracje rakiety).

Pozostate odtézcie do pudetka.
/ ZASADY /

Z0oé moze by¢ wypychana jak kazdy inny Pracownik. Gdy
wypychasz Zog&, umies¢ ja w twoim Pokoju wypoczynkowym,

zakrywajac . Zoé aktywuje Premie Finansowa tak, jakby
zostata umieszczona na jednej z twoich

Nastepnym razem, gdy Przydzielasz Pracownika (aby
wykonac akcje w Sieci), musisz uzy¢ Zoé, zamiast jednego
z twoich Pracownikoéw.

Z0¢€ dziata doktadnie tak samo, jak standardowy Pracownik,
z nastepujgcymi wyjatkami:

+ Zoé jest niezwykle lubiana, wiec moze korzystaé
ze wszystkich Rozwinieé, bez koniecznosci
optacenia kosztu.

S0
+ Zoé ma zdolnos$¢ wskazang na kaflu Zdolnosci Zoé.

+ Zoé nie moze zosta¢ uzyta do Wystartowania Statku.

Nie mozesz uzy¢ Zo€, aby wypchna¢ jednego z twoich
Pracownikéw, chyba ze masz odblokowane odpowiednie
Ulepszenie.

Zobacz strone 8 Ksiegi Rejestrow Firmy, aby zapoznaé
sie z lista wszystkich kafli Zdolnosci Zog.

Gdy Rachel wypycha Zog, przesun Zo€ do Po-
koju wypoczynkowego Rachel. Rachel zyskuje
2 Premie Finansowe, niezaleznie od tego, ktéry
kafel Zdolnosci Zoé jest w grze.

Rachel zawsze uzyje Zoé w jej nastepnej turze i moze
nawet uzy¢ Zoé do Wystartowania Statku. (Ty nadal nie
mozesz uzy¢ Zoé do Wystartowania Statku). Rachel
ignoruje zdolnos¢ Zoé. Rachel nie moze uzy¢ Zoé do
wypychania swoich Pracownikow.

Ziellemgy wypycha Zoé na w jego Pokoju
wypoczynkowym, zyskujac Premie Finansowa.
Standardowo rozgrywa swoja ture.

Gdy nastepnym razem Zjellefyy Przydziela
Pracownika, musi uzy¢ Zoé, jednak moze tez
swobodnie Zwotaé Spotkanie albo przeprowadzi¢
Start Statku, jesli woli. MChce przepro-
wadzié Start Statku. Zoé nie moze zostac uzyta
do przeprowadzenia Startu Statku, wiec uzywa
zamiast tego swojego Doswiadczonego Pracow-
nika.

W kolejnej turze mPrzydziela Pracowni-

ka i umieszcza Zoé w Sieci. W tej turze moze
korzystaé ze wszystkich Technologii i Rozwinie¢
w Sieci za darmo, poniewaz jest to zawsze jedna
ze zdolnosci Zoé.

Dodatkowo Zo€ ma Zdolnosé
wskazana na jej kaflu. W tym
przypadku koszt kazdej akcji
wymagajacej wydania Pieniedzy
zostaje obnizony o 2. u.wy-
korzystuje to i w tej turze buduje
dwa Rozwiniecia.

Zo€ moze teraz w ponownie zostac¢ wypchnieta
przez dowolnego gracza w kolejnych turach.




" NOWE KOMPONENTY

Te komponenty mozna tgczy¢ z komponentami z gry podsta-
wowej. Wiekszo$¢ z nich mozna uzywacé niezaleznie od tego,
z ktérych modutéw korzystacie podczas rozgrywki.

[ ZETONY ULEPSZENIA 59

To 2 nowe zetony Ulepszenia dla kazdego gracza. Zastepu-
ja one dowolne dwa z czterech dolnych zetonéw w Wiezy
Startowej kazdego gracza. Nie wahaijcie sie taczy¢ ich i do-
pasowywaé wedtug wtasnego uznania, ale upewnijcie sieg, ze
kazdy gracz uzywa takich samych czterech zetonow.

Odkryj 4 wierzchnie karty Planu. Zachowaj
2 z nich, a pozostate 2 odrzu¢.

Zabierz wszystkich twoich Pracownikéw z Sieci.
To nie jest Zwotywanie Spotkania - nie wykonuj
akgciji. To konczy twoje akcje.

:e
ﬂ.

Rachel zawsze bedzie uzywac zetonéw z gry
podstawowej.

[ KAFEL DOSWIAD. PRACOWNIKA ]

To jest nowy kafel Doswiadczonego Pracownika. Moze
zostac¢ dodany do puli istniejgcych kafli Doswiadczonych
Pracownikdw.

Ta: Do$wiadczony Pracownik C.1/ %

-.@o Zwotujac Spotkanie: Po wykonaniu akcji

(& powigzanej z Rozwinieciem, wykonaj druga
akcje w tej samej lokacji za kazdego twojego
Doswiadczonego Pracownika zabranego z Sieci.

a——

*

Podczas pierwszej akcji [R&3emgy decy-
duje sie Zaplanowaé Rejs i odwrdcic ten
zeton. Natychmiast zabiera wszystkich
swoich Pracownikéw z Sieci (w tym
Pracownika wykonujgcego te akcje).
Oznacza to, ze traci swoja druga akcje,
a poniewaz nie ma juz Pracownika w Sieci
powigzanego z jakimikolwiek akcjami.

Sprobuj aktywowac ten Zeton jako swoja
druga akcje. Jest jednak catkowicie
dozwolone, by aktywowac go w ramach

| twojej pierwszej akcji, jesli uznasz, ze to
w danym momencie najlepszy wybor.

/

Gtmm [B333eugy Zwotuje Spotkanie i zabiera

swoich 2 Pracownikéw oraz 1 Doswiad-
czonego Pracownika do swojego Pokoju
wypoczynkowego.

Doswiadczony

Pracownik C.1 jest

w grze i ma odblo-

kowana zdolnosg¢,

ktdra nadaje wszystkim jego
Pracownikom zdolnosé Do-
Swiadczonego Pracownika.

Po wybraniu swoich Premii Finansowych [R&asugy wyko-
nuje akcje Uzupetnienia kart Planu. Teraz moze wykonac¢
inna akcje w tej samej lokacji trzy razy. W tym przypad-
ku jest to Dobranie kart Planu. W ramach dwdch pierw-
szych akcji bierze wszystkie 4 karty Planu, ktére zostaty
wtasnie uzupetnione. ¥4y ma jeszcze jedna akcje do
wykonania, ale poniewaz musiatby wydaé Reputacje, aby
dobra¢ kolejne karty, i przekroczytby to jego limit kart na
rece, decyduje sie zrezygnowac z ostatniej akcji.

Jesli jeszcze tego nie zrobites, umiesé Naklejki Informacyjne rozszerzenia Osia-
gniecia na stronie 8 Ksiegi Rejestrow Firmy. Umies¢ Naklejke 1 tak, aby zakrywa-
ta pasek ,Do wykorzystania w przysztosci”. Umies¢ Naklejke 2 ponizej Naklejki 1.

Stop! Przerwij czytanie do momentu,
o az zrealizujesz Osiggniecie i otrzymasz

polecenie, aby przeczytac¢ konkretng strone!
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= PODZIEKOWANIA

KINSON KEY GAMES DZIEKUJE:

Wszystkim wspierajgcym na Kickstarterze, ktorzy umozliwili
powstanie tej gry, superfanom, spotecznosci Discord Kinson
Key Games oraz uzytkownikom forum BGG, ktérych entuzjazm
i spostrzezenia napedzaty naszg tworczos¢, naszemu mate-
mu, ale dzielnemu zespotowi testeréw (dzieki za trzymanie
jezyka za zebami!). Markowi Boydowi za bycie niesamowitg
podporg, zwtaszcza podczas naszych dtugich sesji na kon-
wentach oraz naszym rodzinom, ktérych mito$¢ i wyrozumia-
tosc¢ sprawiajg, ze takie przedsigwziecia sg mozliwe.

TESTERZY:
Bob Nist

Chris Magenta
Chuck Case
David Bauer
Hani Zaccarelli
Jon Deale
Josh Breckman
Mike Nastav
Philip Erikson
Ryan Schoon
Scott Ingles
Vassil Mihailov

KINSON
KEY GAMES

© 2026, Kinson Key Games, LLC.
Wszystkie prawa zastrzezone.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka starannoscia. Jesli jednak w Twoim
egzemplarzu zdarzyly sie jakie$ braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o nich nasz Dziat Obstugi
Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na naszej stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamace/

Wspieramy kazda nasza gre — takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy
i wspdtpracownicy pieczotowicie sprawdzaja i szlifuja materiaty z gry, zasem — nieraz
po miesigcach czy wrecz latach od premiery — pojawia sie koniecznos¢ wprowadzenia
drobnych korekt, zmian zy ulepszeri. Zobowiazujemy sie wprowadza¢ do instrukji
niezbedne zmiany, bazujac na opiniach spotecznosci graczy i doswiadczeniu autordw.
Aktualng instrukgje, a czesto takze dodatkowe materiaty (np. mini-rozszerzenia, FAQ),
znajdziesz na naszej stronie internetowej: https://sklep.portalgames.pl/galactic-cruise

= TWORCY

Projekt gry: T.K. KING, KOLTIN THOMPSON, DENNIS
NORTHCOTT

llustracje i projekt graficzny: IAN O'TOOLE

Projekt trybu Solo: KOLTIN THOMPSON, DENNIS
NORTHCOTT, T.K. KING

Instrukcje: DENNIS NORTHCOTT, T.K. KING, KOLTIN
THOMPSON

llustracje 3D w instrukcjach: DENNIS NORTHCOTT
Szablon instrukcji gry podstawowej: AMMON
ANDERSON

Ttumaczenie: DAMIAN MAZUR

Redakcja: MARCIN ZALEWSKI

Sktad: MATEUSZ KOPACZ
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