= NOWY DOSWIAD. PRACOWNIK

Po przeczytaniu znanej trylogii fantasy nasi twdrcy wpa-
dli na wielki pomyst: wykorzysta¢ mozliwos¢ ,magazy-

nowania” snu, aby wydtuzy¢ czas czuwania. Teraz nasi
piloci moga latac jeszcze dalej i jeszcze szybciej!

/ OPIS S/

To jest nowy kafel Do$wiadczonego Pracownika. Wasi Do-

$wiadczeni Pracownicy bedg mogli szybciej konczy¢ swoje
Rejsy, poniewaz Rejs natychmiast po Starcie przesuwa sie

raz do przodu.

/ PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI |

Dodaijcie ten kafel do puli istniejgcych kafli Doswiadczonych
Pracownikéw.

Umiesé Naklejke 3 na stronie 8 Ksiegi
Rejestréw Firmy.

[ ZASADY )

Natychmiast po ukoriczeniu wszystkich krokéw Startu z tym
Doswiadczonym Pracownikiem, przesun Rejs do jego pierw-
szego Przystanku i wykonaj wszystkie kroki tego Przystanku.

Nalezy zauwazyé¢, ze przesuwa sie tylko ten Rejs, ktdry dopie-
ro co wystartowal, a nie kazdy Statek, ktéry masz w kosmo-
sie.

Przyktad:]

B33y wtasnie zakoriczyt
wszystkie kroki Startu z jego

Doswiadczonym Pracow-
nikiem i uzupetnit plansze
Marketingu nowym Rejsem.

Zdolnosé tego Doswiadczonego Pracownika
pozwala mu natychmiast przesunac¢ Rejs, ktory
dopiero co wystartowat.

“przesuwa Rejs do pierwszego Przystanku.

Rejs dociera do Celu
Podrézy dla Poszukuja-
cych Przygod i (R0
wykonuje teraz standar-
dowo wszystkie kroki
tego Przystanku.

W tym przyktadzie
odrzuca swoj zeton
Ulepszenia, odbloko-
wujgc Ulepszenie Poszukujacych Przygod i wydaje
Reklamy, aby zdobyé PZ za swoich Pasazerow.

Inny Statek [RRFIIEED, ktory byt juz w kosmosie
nie przesuwa sie (nawet jesli pilotuje go Doswiad-
czony Pracownik), poniewaz ta zdolno$¢ dziata
tylko wtedy, gdy Rejs wiasnie Startuje.

Stop! Przerwij czytanie do
momentu, az otrzymasz polecenie,

by przeczyta¢ kolejng strone!




