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 MODULY DO ODBLOKOWANIA §

" CELE OSOBISTE

((2)) ,Nikt nie planuje porazki, ale wielu ponosi porazke, bo nie pla-
nuje”. To stare i jakze prawdziwe powiedzenie. Tworzac plan,
przygotowujecie sie na sukces, a nie ma nic, co Rada Nadzor-
cza lubi ogladac bardziej, niz kierownika z solidnym planem.

/ OPIS s

Ten modut wprowadza Cele Osobiste do realizowania
w trakcie rozgrywki. Realizowanie tych Celéw daje wam
mozliwo$¢ zdobycia dodatkowych PZ podczas RWZ.

[ PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI /]

Potasujcie karty Celéw Osobistych i rozdajcie po dwie kaz-
demu graczowi. Kazdy gracz w dowolnym momencie przed
SWojg pierwszg turg wybiera jedna z tych kart, ktérg zacho-
wuje, a druga odktada do pudetka.

[ ZASADY i

Karty te wskazujg 6 roznych kryteridow: 2 zetony Ulepszenia

w Wiezy Startowej (jeden z gérnej i jeden z dolnej czesci),

3 Rozwiniecia (dwa w Sieci, jedno na Technologii) oraz 1 Cel
Podrozy. Te 6 kryteridw to twoje Cele Osobiste w tej rozgrywce.

W trakcie rozgrywki mozesz realizowac twoje Cele Osobiste
poprzez odpowiednio:
+ Usuniecie wskazanych zetonéw Ulepszenia z twojej
Wiezy Startowej.
Zbudowanie Rozwinie¢ we wskazanych obszarach Sieci
lub pod wskazang Technologia.
Odblokowanie Ulepszenia we wskazanym Celu Podrézy.

Gdy zrealizujesz co najmniej 5 ze wskazanych Celéw Osobi-
stych, odwrd¢ karte. Po odwrdceniu karta zapewnia ci
1 dodatkowa ikone Skrzydet podczas punktowania RWZ.

Gdy dodatkowo zrealizujesz wszystkie 3 Cele Firmy, obr6é
karte o 180 stopni na strone z 2 dodatkowymi Skrzydtami.
Pozwala to graczom mie¢ do 6 Skrzydet podczas punktowa-
nia RWZ, zamiast do 4.

Wyjasnienie:

— Te dodatkowe Skrzydta nie maja za-
%—x § f b stosowania podczas punktowania tego
S e s Kokpitu.

/
Przyktad:

Ziellegy ma juz zbudowane Rozwinigcia we wszystkich
trzech obszarach wskazanych na swojej karcie Celéw
Osobistych. W poprzedniej turze doprowadzit do Startu
Statku, dzieki czemu usunat jeden ze wskazanych zeto-
now Ulepszenia z jego Wiezy Startowej.

W tej turze Ziellemgy przesuwa swdj Rejs do Celu Podrézy
dla Poszukujacych Przygod i odblokowuje Ulepszenie.

Realizuje w ten sposéb swaj piaty
Cel na karcie Celéw Osobistych!
Zellagyy natychmiast odwraca
swoja karte Celéw Osobistych

na druga strone, upewniajac sie,
Ze wskazywana jest pojedyncza
ikona Skrzydet /-

Gdy ZBellewyy zrealizuje wszystkie
trzy Cele Firmy, moze obrécic¢
karte na strone wskazujaca

2 jkony Skrzydet.

§ # 4
Na VA

[ ===l Pudetko

Odblokuj
Ulepszenie

Ukoncz tutaj

5, aby

odwrdcié

Stop! Przerwij czytanie do
momentu, az otrzymasz polecenie,
by przeczyta¢ kolejng strone!




