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Stop! Przerwij czytanie do 
momentu, aż otrzymasz polecenie, 
by przeczytać kolejną stronę!!

Rachel też będzie używać tego Początkowego 
Kokpitu. Limit Segmentów tego Statku zostaje 
zwiększony do 4, więc standardowo będzie go 
rozbudowywać aż do osiągnięcia tego limitu. 

Po Starcie ten Statek zapewnia 0 PZ podczas Punkto-
wania Kokpitu. Na koniec gry ten Statek zapewnia 0 PZ  
podczas Punktowania Kokpitu, ale Segmenty wciąż 
standardowo zapewniają PZ podczas punktowania Seg-
mentów Statku. 
Gdy Statek Rachel Startuje, Rachel zawsze zapełnia 
wszystkie Kabiny Pasażerami, stosując jej standardowe 
zasady dotyczące Wyprzedaży Last-Minute, jeśli zabiera 
więcej niż 2 Pasażerów.

ŻółtyŻółty odblokował Ulepszenie Statków 
o rozmiarze 4 dla Poszukujących Poszukujących 
PrzygódPrzygód, które dzięki jego nowemu 
Początkowemu Kokpitowi zwiększa-

jącemu limit rozmiaru o 1, pozwala mu zbudować 
w tym Statku 5 Segmentów.

A jednak ŻółtyŻółty na 
tym nie poprzestaje. 
Zagrywa kartę Planu 
„Tytanowa rama”, 
zwiększając łączną 
liczbę do zdumiewają-

cych 6 Segmentów! 

Niestety, z powodu słabego planowania ŻółtegoŻółtego, 
rozgrywka kończy się bez startu tego wspaniałego 
Statku. Na koniec gry ten Kokpit zawsze zapewnia 
0 PZ, a ponieważ nie zdążył wystartować, ŻółtyŻółty 

traci 5 PZ. 

Powodzenia następnym razem, ŻółtyŻółty!
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NOWY POCZĄTKOWY KOKPIT

Pracowici inżynierowie z troską stworzyli ten nowy Kokpit 
z lżejszą powłoką, zachowując jednocześnie integralność 
poprzedniego modelu. To zmniejszenie masy pozwoli ci 
budować Statki jeszcze większe niż do tej pory!

OPIS

Ten nowy Początkowy Kokpit nie zapewnia PZ ani w trakcie 
rozgrywki ani na koniec gry. Zamiast tego można zbudować 
na nim o 1 Segment więcej.

PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

Możecie użyć tego nowego Kokpitu jako Początkowego 
Kokpitu, zamiast standardowego. Wszyscy gracze muszą uży-
wać tego samego Początkowego Kokpitu. 

Umieść Naklejkę 4 na stronie 8 Księgi 
Rejestrów Firmy.

ZASADY

Limit Segmentów tego Statku 
zostaje zwiększony o 1. Ten Kokpit 
nie ma kryteriów punktowania, więc 
zapewnia 0 PZ zarówno po Starcie, 
jak i na koniec gry. Możesz jednak 
stracić 5 PZ, jeśli nie doprowadzisz 
do Startu tego Statku.
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