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Stop! Przerwij czytanie do 
momentu, aż otrzymasz polecenie, 
by przeczytać kolejną stronę!!

NiebieskiNiebieski bierze losowe trzy żetony Celu Podróży 
(widoczne powyżej), jakie będą używane przez 
wszystkich. Wszystkie pozostałe żetony Celu Po-
dróży są odkładane do pudełka.

Zanim NiebieskiNiebieski rozegra swoją pierwszą turę, 
umieszcza po jednym żetonie Celu Podróży na każ-
dym Celu Podróży, zakrywając jedno z istniejących 
Ulepszeń.

Zanim ŻółtyŻółty rozegra swoją pierwszą turę, wybiera 
własną konfigurację Ulepszeń.

ŻETONY CELU PODRÓŻY

Różnorodność nadaje życiu wyjątkowego smaku, więc 
mam nadzieję, że macie koński apetyt! Dzięki tym nowym 
ulepszeniom będziecie podróżować jak nigdy dotąd.

OPIS

Ten moduł wprowadza nowe zdolności do odblokowania 
podczas odwiedzania Celu Podróży.

PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

Każdy gracz bierze zestaw 9 żetonów Celu Podróży oraz kartę 
Ulepszeń Celów Podróży. Jeden gracz losuje 3 z 9 żetonów 
do użycia. Każdy inny gracz bierze te 3 żetony ze swojego ze-
stawu, następnie każdy gracz umieszcza swoje żetony obok 
swojej planszy Gracza. Wszyscy gracze odkładają pozostałe 
6 niewykorzystanych żetonów z powrotem do pudełka.

Każdy gracz, przed rozegraniem swojej pierwszej tury w grze, 
umieszcza swoje trzy żetony, po jednym na każdym Celu 
Podróży, zakrywając jedną z istniejących opcji Ulepszeń 
i zastępując ją nową. 

ZASADY

Oto lista wszystkich nowych Ulepszeń z żetonów Celu Podróży:

Podczas Zwołania Spotkania: Możesz zrezy-
gnować ze wszystkich Premii Finansowych 
w tej turze (minimum 1), aby wykonać kolejną 
akcję sąsiadującą z jednym z twoich Rozwi-
nięć.
Podczas przygotowania rozgrywki umieśćcie 
obok dodatkowy kafel Zdolności Doświad-
czonego Pracownika. Wszyscy Doświadczeni 
Pracownicy zyskują tę drugą zdolność, oprócz 
tej standardowej.
Gdy z dowolnego powodu wydajesz Reputację, 
zyskaj wszystkie premie, które mijasz. (Nie 
podwajaj premii podczas wykonywania akcji 
„raz na turę” polegającej na wydaniu Reputacji, 
aby zyskać jeden typ premii).
Po zbudowaniu Rozwinięcia: Zyskaj po jednej 
z każdej swojej Premii Finansowej. (Uwzględ-
nia odblokowane nowe opcje Premii Finanso-
wej).

Podczas Startu: Zyskaj 2 Premie Finansowe  
w kroku „Do Startu pozostało 5”.

Natychmiast zyskaj wszystkie 4 premie z Silni-
ka na Rynku.

Podczas Dnia w Kosmosie: Zyskaj Premię 
Finansową za każdy różny rodzaj Pasażera na 
Statku. 

Nowa opcja Premii Finansowej: Zyskaj Repu-
tację.

Nowa opcja Premii Finansowej: Dobierz kartę 
Planu z wierzchu jej talii.

„Nowa opcja Premii Finansowej” oznacza, że 
gdy odblokujesz któreś z tych Ulepszeń, mo-
żesz od teraz wybrać je jako Premię, zamiast 
jednej ze standardowych opcji w twojej Wieży 
Startowej.
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